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Du côté wiimote, l'adaptateur est vu comme unemanette classique. Selon l'usage des boutons fait par les jeux, les
“mappings” suivants on été mis au point afin de restaurer autant que possible l'usage d'origine sur la console N64.
Pour activer un “mapping” particulier, il suffit d'enfoncer les boutons formant la combinaison liée au mapping voulu.

Pour activer un “mapping” particulier, il
suffit d'enfoncer les boutons formant la
combinaison liée au mapping voulu

Lemapping ainsi que la courbe chosie sont storés
dans lamémoire de l'adaptateur et réactivés
automatiquement lorsque l'adaptateur est mis
sous tension.
Il n'est donc pas nécessaire de reconfigurer à
chaque fois!




