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Pour adaptateur ADAP-SNES2PSX v1.3 et plus
equivalence des boutans

Basé sur I'assignation des boutons spécifiques des jeux, ces “mappings” ont été developpés afin d’en accommodé une variété.

Les équivalences de boutons sont choisies en gardant appuyée la combinaison d’activation lors de la mise sous tension de la machine.
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