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\. equivalence des doutans

Basé sur I'assignation des boutons spécifiques des jeux, ces “mappings” ont été developpés afin d’en accommodé une variété.
Les équivalences de boutons sont choisies en gardant appuyé certains boutons de la manette SNES lors du branchement de I'adaptateur ou

de la mise sous tension de la machine.
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Style 1 Default

D-up Style 2 Hold B

D-Down Style 3 Hold A

D-Left Style 4 Hold X

D-Right

Fire/Btnl

Auto Fire/Btnl

Btn 2

2. a5tUCes
- Six vitesses de tir automatiques sont disponibles (30Hz, 25Hz, 20Hz, 16.667Hz, 15Hz
and 12.5Hz) et sélectionnées en appuyant sur le bouton SELECT a répétition. La vitesse
par défaut est 25Hz.

- Le bouton START active/déactive le verrou de tir automatique. Lorsque le verrou est
actif, le mode tir rapide du bouton 1 fonctionne en continu sans qu’aucun bouton ne

doive étre maintenu.
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